Napadnicek pro ,,SIGiNata“
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Dokazes$ spravné spojit, které véci patfi k jakému povoléani - k zed-
nikovi, zdravotni sestfi¢ce, zemédélci a ucitelce?
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SMEJE SE | SPINKA MRACI SE
b
PLACE iKllfuéi VYPLAZUJE JAZYK
Blizi se ,, Den otct” a tak spole¢né muzete , prozkoumat” co viechno vase déti o tatinkovi védi ©
Maly velice osobni dotazniéek o tatinkovi ( vyplnéné uschovejte pro léta pfisi©)
1. MUj tatinek se jmenuje.......uceeeeecececciereee e
2. DomMa MU FIKAME.....ocoeeeieeeeteeeee e
3. Nejradsi mam, KdyZ tata......ccccceeeeeeeeeececceeerereereene.
4. Tatinek nejcastéji Fika.....ccocovemvevreerececeirincece e
5. Tatinek nejlépe Umi.......ccccuveeeeeecece et
6. VZdy MA U SEDE...coiiciceece e e
7o M et et vlasy
8. M s oCi
9. KdyZ pfijde domU, taK.......ccoeveereeeveeieireere e,
10. Rozesmeéje MNE, KAyZ.......coeeeeeeeeeeeeceeeeriereeeeee e
11. Chci po NEM UMEBL......ccviiiicie e
12, NejradsSi M.t vt
13. Tajny vzkaz tatinkoVi.......ccccevecveeeceeceeceeeieeeeee e,




Pokud js1 kluk, vymaluj viechny chlapce. Pokud js1 holka, vymaluj viechna dévcata.
Spoj déti s jejich stiny.




Pomoz truhlafi spravné osadit okna. Nalep je na misto, kam patfi.




Détem poklddame otazky vhodné k tématu , DUM*

v Vypravéj, kde bydli$
eV paneldku —co je to paneldk? Nebo v domé?
e Ve mésté nebo na vesnici?
v' Jaky je tv(j dim?
e Velky x maly, vysoky x nizky, jakou ma barvu, kolik ma oken, ma balkon, nebo terasu?
e Mate u domu bazén, zahradu, piskovisté?
v" Kdo stavi domy?
e Jak se do nasich dom(l dostava voda, kterou pijeme a ve které se koupeme?
https://www.youtube.com/watch?v=fvpKiGyJsec

e Cim lidé topi, aby jim nebyla doma zima?

Hra pro déti ,, Kdo se schoval vdomecku?“
Hru hrajeme s détmi ve $kolce a i pro domaci vzdélavani ji miZete vyuzit.

Pro hru potfebujeme domecek postaveny ze stavebnic nebo pouzijeme deku a plysaky. Nabizi se také moZnost,
vyrobit si doma déti z nasi tfidy. Nakreslit portrét a vystfihnout. Dité jde za dvefe, a my jedno dité, Ci plySaka
schovame do vyrobeného domecku, nebo schovame pod deku. Poté zavolame dité, aby uhadlo, kdo se schoval
v domecku®. Pokud je potteba, nabidneme ditéti napovédu: je to divka, ma tmavé vlasy.......

Tipem na Spatné pocasi je domaci ,,Smejdici“ hra

Nakreslime nékolik jednoduchych obrazk(i, nebo mizZeme pouzit vystfihané obrazky z prospektll. Obrazky
vystfihneme a umistime v byté, nebo domé tak, aby tvofily souvislou cestu celym obydlim. Urime start a cil. Dité
prochazejici cestou do cile, si musi zapamatovat obrazky, které na cesté potkalo. Zacindme na nizsim poctu obrazku,
co je dité schopno si zapamatovat. Postupné zvySujeme ndrocnost.

Pfirozeny rozvoj reci a slovni zasoby

Mistnosti v domé a jejich vybaveni

v' Jak se jmenuje mistnost, kde spime, kde jime, kde se koupeme, kde se divdme na televizi, kde maminka vafi,
kde se zouvame, kde maji déti své hracky?
e Urcujeme prvni hlasku v daném slové,”
e Vytleskdme pocet slabik
e Urcujeme posledni hlasku ve slové
Jak se jmenuje véc, do které davame obleceni?
Véc, ve které maminka myje nadobi?
Véc, ve které se pere Spinavé pradlo?
Véc, na které spime?
Véc, ve které se koupeme?
A dalsi véci z domacnosti, které vas napadnou
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https://www.youtube.com/watch?v=fvpKjGyJsec

Navazujici aktivita ,, Maj pokoj*
Motivujeme pfibéhem o Pepince

Pepinka bydlela v krdsném pokojicku. V pokoji také bydlel medvidek, auticko, vlacek, panenka,
kocarek....Nechame déti, aby dopliiovaly text dale. Hracky Pepinky vSak byly smutné. Pepinka se o né totiZ moc
nestarala. Chvilku si hrala s panenkou, pak ji odhodila na zem. Medvidek mél natrZené ousko, jak ho za néj
Pepinka tahala. A auticko mélo ulomené kolecko. Hracky se valely na zemi nebo pod posteli. Kdyz vecer pfisla
maminka precist Pepince pohadku, vibec se ji nelibilo, jaky je v pokojiku neporadek. Domlouvala Pepince a
pomahala ji s Uklidem, ale druhy den to bylo stejné nebo jesté horsi. A tak jednou v noci, kdyz Pepinka spala,
vzala maminka velkou krabici, vSechny hracky do ni ukryla a krabici schovala. To bylo rano pro Pepinku
probuzeni!

Poté nechdme détem prostor, aby reagovaly.

v Jak asi Pepince bylo, kdyZ se rdno probudila?
v’ Jak se asi hracky citily, kdyz je Pepinka nechdvala viude povalovat nebo je nicila?
v" Podporujeme déti ve vymysleni mozného pokra¢ovani p¥ibéhu otdzkami typu: ,, Co by se stalo.....”

Mama rekla!

Hru hrajeme obdobné jako hru ,Kuba rekl“.

Pouze postavu Kuby zde nahradime postavou mamy.

V prvnim kole hry roli mamy ztvarni ulitelka, ktera détem zadava prikazy a ukoly: ,Mama fekla:

,5x si poskodit na obou nohach.” ,,Mama fekla: ,Udélej ctyri diepy.” apod. Ve chvili, kdy déti
neuslysi celé zvolani ,,mama rekla”, musi zlstat stat bez pohybu na misté.

Obména 1:

Déti pfedvadi pohybem a pantomimou i ¢innosti, které vykonavd maminka: ,,Mama

fekla: ,Mdachej pradlo.”” ,Mdma fekla: ,, Uvaf polévku.”” ,,Mama fekla: ,Jdi na nakup.’

Obména 2:

Roli ,mamy*“ nahradime jinym ¢lenem rodiny. , Tata fekl...“ ,Babicka fekla...” apod.

Obména 3:

PFi hie ,Mama fekla” zdmérné zménime zvolani tak, Ze zménime ¢lena rodiny. Napft.: , Babicka fekla...”
V této chvili vsak déti reaguji tak, Ze zUstavaji bez pohybu, pokyn je neplatny, obsahuje ¢lena rodiny,
kterého jsme na zacatku hry neurcili.



Spocitej viechny ¢leny rodiny v domedku. Vymaluj tolik okének s puntiky, kolik
napocitas ¢lent rodiny. Vymaluj domeéek, kde bydli nejméné lidi.




Prohlédni si peclivé obrazek. Viechny nesmysly, které objevis, pojmenuj a vymalu)
pastelkami. Rekni, co déti a dospéli v parku délaji. Na obrazku je 10 nesmysli.
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